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DO CARTUCHO DE VIDEOGAME PARA. 
SUA CAMISETA E BERMUDA ! 
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KC - O QUE ERA LEGAL FICOU AINDA MAIS ! 


LKC SÃO PAULO - TATUAPE LKC POUSO ALEGRE - MG 


R. Apucarana, 1.209 - F: (011)217-3933T. Chave 
LKC SÃO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio, 1.240 - EF. (011) 264-6734 

LKC SÃO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (011) 535-498] 

LKC GUARULHOS - SP 

IM. 'o (ojofo Hiro Fo NDA To A SO LR DO EO Ti 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Otto Unger, 158- F; (011) 469-9125 

LKC SÃO PAULO - SÃO CAETANO DO SUL 

R. Amazonas, B98 - F: (011) 441-4192 

LKC GUARATINGUETA - SP 

R. São Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 

EXOTNIGND RPE TIO RNA 

Rr. Cde. de Bonfim, 346 sl 204- F:; (021) 204-0798/2589 
LKC FOZ DO IGUAÇU - PR 

R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 


PA Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198 

LKC BRASILIA - DF 

SCLN 21- BLOCO C LOJA 33 - E (061) 273-9083 

LKC BELEM - PA 

Av, Gov, Josê Malcher, 1.677 - E: (091) 222-4190/225-1870 (FAX) 
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LKC FORTALEZA -CE 

Av, Eng. Santana Jr., 2.828 - F. (085) 234-6763/2545 
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R. Compos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 
LKC CAXIAS DO Stá - R$ 

Shopping Pratavieira, Li 27- F: (054) 2223-1793 

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA) 

Av. Carlos Gomes, 2119 - E (051) 3381055 


LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA) 
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Rua Mateus José, 1233 - Tel: (011) 954-9418 
Fax: (011) 954-8392 - SÃO PAULO -SP 
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* disputado q e táxi em di 
chuva. Moalivonh Ee o 
arcade, marca presença. Fãs 
dos esportes vão adorar os4 
títulos selecionados. 0 
Game Boy da GP tá a todo | 
gás: Batman. Animated 
Series, baseado no original 
de Bob Kane. Mostramos o 
verdadeiro renascimento do 
Nes, num preview com 30 
lançamentos da feira de Las 
Vegas. GamePlus, Telamania, 
Bit, trazem a tecnologia de 
ponta em entretenimento e 
multimídia a suas mãos. 
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Capa, Ilustração de Roko 
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Lord Mathias 

“Cheio de samba no pé, Lord 
“andou treinando pesado para 
“encarar a bateria da Mangueira e 
em seguida se juntar aos manos 
do Olodum, em Salvador. 


“Animadão desse jeito, ele arrepiou nos jogos de 
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“Marcelo Kamikaze 
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CARTAS 


VIDEOGAME- 
FUTUROLOGIA 
E aí pessoal, numa boa? A GP, na 
minha opinião, é a melhor do pais. 
Há previsão dos seguintes 
lançamentos para Nes: Mortal 
Kombat, Fatal Fury, Super 
Double Dragon, Turtles (Mutant 
Warriors) e Get The Girl? 

Filipe Rocha Garcia 

São Paulo - SP 


MB: Desta lista só sabemos, com 
certeza, que o TMNT (Turtles) já 
saiu, Fatal Fury está confirmado. 
Quanto ao restante só consultando 
um profeta tipo Nostradamus para 
descobrir, porque a bolinha de 
crista! da redação foi quebrada por 
um tal de Bagaça. 


RPG: UMA PROPOSTA 
DECENTE 

Prezado amigo Kamikaze, eu, como 
você, sou um fissurado por RPGs. 
Tenho uma proposta decente para 
te fazer: por que não nos juntamos 
e abrimos um espaço na revista só 
para RPG. Gostaria de uma matéria 
especial sobre o jogo Fire 
Emblem (o de 24 Mega) 


Daniel Florence e André Paulino 
Campinas - SP 


MK: Daniel, talvez você não saiba, 
mas fazem cinco meses que estou 
tentando convencer o editor da 
necessidade de uma seção só para 
RPG. Mas, como este estilo de 
jogos ainda não foi devidamente 
introduzido no Brasil, nos 
contentamos em publicar somente 
os títulos realmente matadores. 
Acredito que num futuro próximo 
essa seção terá uma melhor 
aceitação pelo público. Quanto ao 
Fire Emblem foi lançado 
recentemente lá fora e, estou pra 
descolar o cart para uma matéria 
chocante..Vê se aguenta firme, 
chegado! 






BABY DESAFIO 

Alô! Sou fanático pela revista e 
pelos críticos. Tenho dúvidas sobre 
alguns jogos. Quando sai Mortal 
Kombat 2 para arcade? O Super 
Nintendo tem capacidade para 
rodar carts como Super Street 
Fighter |l, Samurai Shodown, 
Fatal Fury Special, World 
Heroes 2? E o Baby é tão bom 
assim, tem algo que comprove? 


Glauber Xavier Mieres É É 
Campo Grande - MS | 


BB: Que tipo de prova você quer? | «um 
Não basta meu currículo? Pena 
que você não pode vê-los. la 
babar. O Arcade de MK 2 já 
saiu no exterior! O mistério é 
quando chega ao Brasil. O SNes 
poderá rodar versões de 
Samurai Shodown e World 


Heroes 2, que não estão y fo VAL TE R GRAÇA À ROS 
confirmados para Nintendo. NÃO FAZEM MÁIS [| MimiGos 

Fatal Fury Special, está COMO ANTIGA MEN TE li q 
pintando para o sistema. | 


Maiores informações em breve. 


QUEM OGASABE 


“O que eu mais gostei da Gamepower, desde o 
primeiro número, é a forma simples e direta 
adotada de se explicar sobre os lançamentos e 
dicas especiais.” 


Leandro Henrique 
Franca - SP 


“Essa revista é D+, mata a pau todas as outras. 


Basta abrir o número 18 e constatar o nível.” 
Fabrício E. Silva 
Porto Alegre - RS 


Adorei todas as novidades. 
Nota (de O a 10) - 1000... Beijos para a Marjorie 
Porrada para o Baby! Muito som para o Lord! 
E Kashima Antlers* para o Kamikaze 


* Time do Zico e Alcindo no Japão. 
Gabriel Luis Santos Teykal Velloso 
Brasília - DF 
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A ameno conta agora com 2 fichas técnicas, A das mio importadas da Gamepro é dividida em 5 
categorias diferentes: gráficos, som, controle, diversão e desafio, com notas que variam de meio em meio | 
- ponto, de 4 ab Afi bi da GP também passou por modificações e agora tem avaliações de 0: a 5 pontos 


NOSSO STREET . 
DE TODO DIA 
Porque vocês não fazem 
uma matéria bem 
detalhada, com fotos do 
livro “Complete File Street 
Fighter ||” de uma vez por 
todas . Sei que na edição 
E nº 12 saiu uma matéria 

o sobre este Game Book, 
o mas sou muito fissurado 
por este jogo e para mim é 
muito importante ter mais 
informações sobre ele. 

Luiz Eduardo 
São Paulo - SP 


BB: Para fazer uma matéria 
mais completa teríamos um 
problema enorme com os 
direitos autorais. Mas que tal 
um super especial do Street 
Fighter Il, em português, com 
ilustrações e textos 
completissimos como no livro? 
Esse nós já lançamos e basta 
procurar nas melhores bancas 
de revistas do pais para você 
ter uma idéia mais completa sobre 
o assunto! 


DÚVIDAS E SUGESTÕES 
Olá pessoal da Gamepower, 
adorei aquela matéria sobre Clay 
Fighters para SNes. Gostaria que 
fizessem uma de Mega Man X. 
Vocês tem previsão de quando vai 
sair o novo Battletoads? Que tal 
algumas sugestões de posters: 
Bart Simpsom, Tartarugas 
Ninjas, Mega Man e 
Battletoads? 

Denis Rogério Fontes 

Monte Aprazível - SP. 


MK: Um abração para a moçada de 
Monte Aprazível, E o seguinte, | 
Denis, a matéria que você tanto 
quer do Mega Man X, 
coincidentemente, está na pauta 
para a próxima edição. O 
Battletoads para SNes já saiu na 
Gamepower nº 13. Anotamos 
todas as suas sugestões para 
posters. Quem sabe no próximo 
número, 


À revista é sua! Dê a sua 
opinião. Escreva dizendo o 
que voce achou das 
novidades todas! 


GAMEPOWER 
Al. Ministro Rocha 
Azevedo, 346 
CEP 01410-901 - São Paulo 




















> MELHORES 
JOGAM AQUI! 











dl 
A LKC VÍDEO DO BRASIL acaba de se tornar uma empresa autorizada para venda 
e distribuição dos produtos PLAYTRONIC / NINTENDO para locadoras e revendas 
de todo Brasil. 
isto significa que a partir de agora, em todas as lojas da LKC, você encontrará a 
qualidade que só os produtos fabricados no Brasil e que são garantidos pela 
PLAYTRONIC possuem. 
A partir de agora, para comprar um produto NINTENDO legal, basta ligar para a 
ioja LKC mais próxima de você. 
LKC: O que já era legal ficou ainda mais ! 
O SÃO PAULO - TATUAPÉ LKC POUSO ALEGRE - MG 
R ipucorana, 1,209 - F: (011) 217-3933T. Chave PA. Shopping, 40 Piso - F: (035) 421-4198 
[XC SÃO PAULO - MOÓCA LKC BRASÍLIA - DF 
R Oratório, 1.240 - F: (011) 264-6734 SSLN 21- BLOCO C LOJA 33 - F: (061) 273-9083 
0 SÃO PAULO - BROOKLYN LKC BELÉM - PA 
R Guorcropes, » 208 F: (011) 535-4981 Av, Gov, José Malcher, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 
LKC GUARULHOS - SP LKC SALVADOR - BA 
R Bodão de! paris 716-F: [01 1) 209-0537 R. Bemardo M. Cafharino, 171] - F: (071) 235-5171 
KO MONS! DAS CRUZES - SP LKC FORTALEZA -CE 
R Oro Unger. 158- F: (011) 469-9125 Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 
[XC SÃO PALO - SÃO CAETANO DO SUL LKC JOINVILLE - SC 
RE Amasonde, 898:=F: (011) 441-4192 R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 
KO GUARATINGUETA - SP LKC CAXIAS DO SUL - R$ 
R. São Francisco, 97 - F: (0125) 32-1929 Shopping Pratavielra, Lj. 27- F: (054) 223-1793 
LKC RIO DE JANEIRO - RJ LKC PORTO ALEGRE - R$ (NOVA) 
R. Cde. de Bonfim 346 si 204- F; (021) 228-4040 Av, Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055 
LKC FÔZ DO IGUAÇU - PR LKC PETRÓPOLIS - RJ [NOVA] 
R. Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 Estrada União e Indústria, 10035 


= 





DUAS R ONO 





VÍDEO DO BRASIL 
FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 
Rua Mateus José, 1233 - Tel: (011) 9754-9418 
Fax: (011) 9254-8392 - SÃO PAULO -SP 
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ocê deve estar 

lembrado do PS-X, o 

videogame de 32 bits 
da Sony, que foi publicado 
na Gamepower passada. 
Agora vai ficar sabendo, na 
prática, o que todas aquelas 
especificações são capazes 
de fazer. Temos aqui a 
cabeça de um dinossauro 
feito de polígonos e 
aplicação de uma textura 
(texture mapping). Uma 
delas tem a boca fechada e 
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a outra aberta. Pois bem, o 
PS-X consegue criar os 
quadros intermediários 


dessa animação, através de - Mr 
cálculos matemáticos. Para 

deixar qualquer George TT 
Lucas de boca aberta e | PME as an do nc 
babando! À grande : ç ' Ad Ft a We 3 es - Ea fts É 
expectativa se refere as DEAN q IN dy Rg Ae aaa 
aplicações dessa técnica em Rn = j UA) À  témumforte componente 
novos e prováveis jogos. EP À fes gico, com menina 
Será que o 3DO logo de cara E 997) RA E IS) meio an 2 gent 
vai sofrer esse tipo de 

concorrência? 





TETRIS 
BATTLE 
GAIDEN 


etris continua 
dando frutos. Agora 
a BPS lança mais 
ma versão que 
sicamente estimula o 
elo. São oito personagens 
com golpes especiais 
*erentes. Para usá-los 
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FX TRAX: 
CORRIDA E 
SUPER FX 





qi 


Passar por cima? Não tem problema, é só pisar! 


rece que finalmente a 

novela está chegando 
30 fim. Transcorridos 

*2 meses do lançamento de 
Star Fox, o segundo jogo 
com o chip Super FX está 
chegando. Trata-se de um 
jogo de corrida com muitos 
poligonos. Muitas retas, 
curvas, elevados e pistas 
irregulares. Carros que vão 
do tipo Fórmula até Big 





basta possuir cristais que 
são obtidos quando se 
apaga uma linha que os 
contenha. No modo 1 
jogador você escolhe um 
dos oito personagens, 
enfrenta os outros sete e 
finalmente se depara com o 
Dragão que é o chefão do 
jogo. O clássico continua 
rendendo grandes frutos. 


Foots. Ao contrário das 
primeiras fotos (já exibidas 
pela Gamepower), que 
mostravam um jogo 
frustrante pela pouca 
sofisticação, as novas 
imagens demonstram 
bastante evolução. Os fãs da 
velocidade podem aguardar 
ansiosamente, pois FX Trax 
(nome provisório ainda) 
promete muito. 


Se você está cansado de 
apenas jogar, 0 
Designemon, da Athena, 
vai fazer sua cabeça. Já 
desenvolvido para o Nes 
o cart chega agora ao 16 
bits. Com ele, você pode 
criar seu próprio jogo de 
nave, com 6 fases. Desde 









Um dos heróis mais 
estranhos do SNes está de 
volta e não veio só. Agora 
com mais dois 
“amiguinhos” e ainda com 
a possibilidade de jogar 
em dupla, Todos aqueles 
poderes exagerados 
também não poderiam 
faltar. São cinco fases de 
luta pela justiça! 


Bass: 









os gráficos, até as 
animações, passando 
pelos efeitos no Mode 7, e 
pelo som, você terá tudo 
a sua disposição para 
botar a mão na massa e 
criar suas próprias 
aventuras. Caso você se 
encaixe entre os 
preguiçosos, é 
possivel 
=| apenas mudar 
SAEM NS 
=» detalhezinhos 

E no jogo que já 

vem embutido 
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Invaders - The 
Original Game 
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Um dos arcades pioneiros 
da história vai afinal 
aterrissar no seu SNes. Um 
jogo que já completou 15 
anos de sucesso em 4 tipos: 
preto-e-branco, com 
celofane, com background e 
colorido, todos disponíveis 
nesse cart. Contém ainda o 
modo de duelo. Nostalgia é 
pouco! 
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ragon Quest é a 
série de RPG de 
maior sucesso no 

Japão. Para SNes, saiu 

somente a quinta versão. 

Agora a Enix resolveu 

lançar Dragon Quest I'll 

para SNes, grandes 

sucessos do Nintendinho. A Cuidado com suas magias O veneno 
maior mudança está nos 
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é animal e o som (clássico, Edo Ca md ER 
é claro) lembra uma fuso o Ao 
orquestra. Você pode 
começar pela parte | ou 
pela Il, ou seja, não é 
necessário terminar o | 
para jogar o Il. A 
continuação no Nes se 





dava através de «as 
passwords. No SNes há Rico 1:d 
3 baterias para cada To! A 
parte. Também há um Ei: 


botão para conversa, 
verificar e abrir portas, 
não é necessário chamá- 
los pelo menu de 
comandos. Dragon H 
Quest | é excelente para | 
se familiarizar com RPG: |. 
tem estrutura simples, já NE 
você luta sozinho eos <; 
inimigos também vem x, 
sós. As armadilhas são A a 
simples e é curto. A | 
parte Il é mais 
| 





= Sou admirador 
Ms da série desde 
dq ragon Quest | 


novidade mas fez 

sucesso. À consagração 

— definitiva viria com o 
- Dragon Quest ll, que fez filas 
É de quarteirões. Fica uma 


— grande expectativa para 
Draan Quest VI. 





complexa. Seu grupo 
tem 3 personagense | 
os inimigos vêm ai 
emgrupos. 1 Elia 
























DRAGON QUEST. Enix 


Feito sob po 12 Mega Fases: N/D Bateria 
medida “ / Ai 
/ Grafico 
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não possui 
previsão para 
lançamento. 
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m dos melhores jogos 

da era dourada do 

Nintendinho, sem 
falar na versão para Game 
Boy, está de volta num 
remake de 24 Mega. Claro, a 
melhora mais marcante se 
encontra nos gráficos. 
Simplesmente fantásticos. O 
som também recebeu uma 
garibada especial com 
arranjos que exploram 
melhor a capacidade do 
SNes. Cronologicamente, 
Super Metroid é a 
continuação de Metroid II 
(jogo lançado 
exclusivamente para Game 
Boy e muito bem recebido 
por crítica e público). Quem 
jogou com certeza deve se 
lembrar do nascimento de 
Baby Metroid. Ele foi 
raptado por piratas 
espaciais. Metroids são 
seres vivos artificiais criados 
para a paz, mas no caso de 
seus poderes serem 
utilizados para o mal, os 
estragos podem ser 
incalculáveis. Sabendo 
dessas possíveis 
consequências, Sams Alan 
(o personagem que você 
controla) parte para o 
planeta Zerves, com o 
objetivo de botar ordem na 
casa. Muita ação nas 
cavernas e um enorme 
arsenal de armas. Super 
jogo! E se for um fã da série 
Metroid será melhor ainda! 
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Muitos sucessos antigos 
estão voltando para SNes 


Metroid já passou pelo 
Nintendinho e Game Boy 
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anma 1/2 é o nome de 

ma das séries de 
Z=senho mais famosa 
= do o território japonês. 
stuação do 
re=sonista é de dar 
vs=0=s: Ranma se 
Tenstorma em mulher caso 
mos em àgua fria, € 





to 


comsesue a a seu estado 


> se entrar em contato 


==*= de volta: fora dois 


E ráf icos se mostram bem 
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evoluídos assim como a 
jogabilidade. O elenco possui 
13 personagens, todos eles 
com um estilo bem 
caracterizado, que lutam em 
busca do lendário tesouro 
capaz de realizar todos os 
desejos imagináveis. 
Naturalmente, não poderiam 
ficar de fora os duelos. Mas o 
melhor de tudo é a 
possibilidade de escalar uma 
dupla: cada jogadof escolhe 
2 personagens e no 
momento em que estiver 
para perder basta trocar de 
personagem para conseguir 
salvar a pele. E, para 
completar, foram 
contratados os dubladores 
que trabalham no desenho 
original. Lançamento 
EA, para abril. 


Escolher o 
mesmo 
personagem 
é normal, 
mas pelo 
jeito eles não 
terão cores 
diferentes, O 
que pode 
gerar 
confusão 


detonar. Este 


cpPrIe Sempre 





novidades 
mas nesta versao se percebe 
Im certo amadurecimento do 

tema. bem feito mesmo 
Arsonagemn possui! 
muitos golpes a PIePS NOS 
mostram o reifao de cada um 
VI aiquns CADITUIOS do desenho 
A qeu para nar muita risada 
Agora e esperar para ver, que é 


pancadaria continua em alta 
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adora fazer jogos 
multi-screens (arcades 
que utilizam mais de uma 
tela) como em Darius e 
esse recém-lançado Ninja 
Warriors. Pelo menos no 
exterior esse estilo de 
jogo é um estouro. Agora 
Ninja e Kunoichi estão de 
volta, como sugere o 
subtítulo. E contam com 
um personagem original 
desta versão chamado 
Kamaitachi. Ficou 
faltando a opção para 
jogar em dupla e os 
pedaços do seu 
personagem sendo 
destruídos pouco a pouco 
(os ninjas são robôs). À 
dificuldade está bem 
moderada, pois no arcade 
era um inferno 
eletrônico. A ação é do 
tipo Final Fight, mas 
também tem defesa e 
arremessos. Não é 
preciso pensar em nada, 
somente decepar os 
inimigos. Já rolaram 








Ninja robô 
gigantesco. Soca 
com mãos de 
ferro e finaliza 
com o muchaco 
de aço. Possui 
muitos 
arremessos 


Ela também é do 
time dos ninjas 
robôs. Agil e 
especialista em 
lutas aéreas. 
Ataca com faca e 
finaliza com sua 
espada ninja 


Personagem 
exclusivo da 
versão SNes. 
Bastante veloz, 





rremessos do Ninja são os 
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mais poderosos 








rumores sobre a Hacapa os E 
sequência da série que se ondas Pi iii 
chamaria Gueixa | incorpora em O forte de Kamaitachi não são 
É É Warriors. Será que vão | seus braços os arremessos 
; chegar a tanto!? RE an Ennis 
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policial biônico dos 
- desenhos animados exerce - 
suas virtudes mecânicas 
“contra o sinistro doutor 


“Claw e a notória 


organização criminal, M.A.D. 


(Mean and Dirty, traduzindo, 
algo como Suja e 
Desprezível). O desenho do 
Inspetor Bugignaga é 
sucesso absoluto no 
exterior, e também entre o 
público brasileiro. Muito 
louco e atraente. 
Principalmente para a 
juventude transpirada. 


O RAPTO DE 
PENNY 


Os fas do Inspector Gadget 
conhecem de cor a ladainha: 
sua namorada Penny se 
encontra novamente em 
apuros! Agora, o misterioso 
Claw e seus agentes da 
M.A.D. a raptaram, 
obrigando Gadget a 
enfrentar uma perigosa 
jornada por sete estágios de 
desafio. 


POLITICAMENTE 
VIOLENTO 


O enredo transcorre em 
torno do protagonista, o 
Inspetor, mas muitos 
colegas de Gadget estão em 
volta, incluindo seu fiel 
parceiro canino Brain, que 
aparece às vezes para dar 
uma patinha de ajuda. 
(Como o jogo é dirigido a um 
público jovem, o gameplay 
é agressivo mas, 
decididamente, não letal. Se 
resume a socar os maus 
rapazes da M.A.D. Os 
inimigos, agentes da M.A.D, 
diabos e robôs não estão 
em grande quantidade, mas 


fi tantos, Ema saco ou 
golpe bem colocado. contra 
Bugiganga pode arrancar a 


roupa de nosso herói, Um: 


suas ceroulas. Remova os. 
blocos de pedra e você 
encontrará ícones para oito 
chapéus bugigangas, como 
o helicóptero (para vôos à: 
curta distância), O lança 
flexas, e o de sucção (para 





escalar paredes). Para 
aumentar o mecanismo da 
sua cabeça, você tem que 
quebrar blocos para 
encontrar itens-chapéu. 
Esse cart vai testar o seu 
ânimo e paciência, com 
obstáculos e armadilhas 
inimagináveis, Inconstantes 
tempestades de gelo, 
perigosas plataformas 
móveis, armadilhas de 
lanças, muitas portas falsas 
e outros perigos para 
impedir seu progresso. 
Encontrar a saída das fases 


a a o ú fágil Par rá piorar, ronda 
am tem tempo. limitado. 


Ei o ANHEBEREEE 


 Parói ultrapassar as fases 

; E enfrenta desafios que 
segundo golpe faz com que 
o protagonista volte ao início. 
da fase somente trajado de 
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farão os jogadores 
despreparados chorarem nl 
pela mãe. O sinistro doutor Muitos chapéus e outros itens 
aparece (escondido em sua podem ser encontrados nas Warp 
cadeira) para punir sua ces 
audácia com armas 
diabólicas, como velas 
caçadoras ou o pêndulo. 
Você vai precisar de 
raciocínio, destreza e um 
bom controle. Do controle 
você usa apenas cinco dos 
seis botões e o direcional, : Stade O 
mas, adiantando, é bem facil. Sempre que pode Brains o ajuda 
fazer pulos precisos & usar 








as armas. 





GRÁFICOS E SONS 


Dá para ficar lelé com os 
qt dire gráficos de Bugiganga (ou 
ogia dnfiar oo ici ae Gadget), Brain, Penny e os 

pila E homens da Mad são 
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o propulsor azul 
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GRANDE GADGET PT 

Inspector Gadget é um AS 

jogo de ação num molde Co 
—ecarável datrilha sonora Clássico. Para quem nunca 


se divertiu com o desenho 
esta é uma boa 
oportunidade. Quem já 
assistiu não vai se 
decepcionar, 


25202! e da voz do desenho 
quem faz é Don Addams, O 
zeor da série Agente 86). Os 
s=tos sonoros são 
RR. 
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m 1994, na final da 
Copa do Mundo de 
futebol, um UFO rouba 

o Troféu da Federação 

Mundial em meio aos 

olhares atônitos de milhões 

de espectadores. Um 
acidente espacial - a nave se 

choca com um satélite e 

explode - quebra a taça em 

cinco partes que, com a 

gravidade, são espalhadas 

por 4 cantos da Terra: 

Londres, Roma, a Praça 

Vermelha e a bordo de uma 

nave espacial, A missão de 

Soccer Kid é juntar estes 

pedaços para que o troféu 

seja reconstituído, 


Embora o título sugira uma 
partida de futebol, a ação é 
side-scrolling de 
plataformas. O garoto tem 
que percorrer as principais 
capitais do mundo 
enfrentando uma série de 
inimigos (buldogues, 
skatistas, ratos, pássaros,...) 
armado só com uma bola. 
Muitos pontos e itens para 
conquistar. Procure 
invencibilidade, energia e 
vidas extras dentro dos 
baús. Para passar de fase é 
preciso colher os cartões. 
Cada fase se divide em 3 
estágios, com direito a um 
chefe de fase característico 
(na Inglaterra, o chefão é um 
jogador de Rugby). Os 
comandos do jogo são 
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Você midi pega ítens com a 
bola, basta chutá-la 


Todo eildado é pouco com esse 


encontra Ítens sujeito e suas chaves 


simples. Resume-se ao 
botão A usado com o 
direcional. Dependendo do 
sentido adotado, a 
habilidade varia: 
embaixadas, cabeçada, 
bicicleta e jogadas dignas 
de um Pelé. Mesmo assim, 
o jogo é dificil. 


A bola rola 

nos pés de 

| Soccer Kid. O 

| craque faz 

“embaixada, dá 

bicicleta [a 

mostra seu potencial. 

Joguinho complicado e 

com som decepcionante. 

Mas a diversão vai 
aumentando. Vale! LM 


SOCCER KID 


8 Mega Fases:5 Continue 
Jogador Ação 


Krisalis 
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ão é à toa que 

NH este jogo teve 
À 1 destaque em 
revistas do mundo 
inteiro. Afinal trata-se 
do 1º cart do lendário 
Megaman, para 16 
bits. Com 12 Mega de 
memória, o jogo tem 
animação fluente, 
novos movimentos e 
um padrão gráfico 
diferente. Muitas 
adições de cenários 
em multi-scrolling 
coloridos e música de 
primeira. 


O ciborgue mais 
simpático do 
cosmos esta 
demais, 
arrebentou. 
Depois de jogar 
este título você vai querer 
jogar os outros pela janela. 
Multi-scroll de ação non-stop, 
com gráficos e som de 10 
Mega. A dificuldade é 
gigante. A variedade de itens, 











A ação tem lugar no 
futuro, onde | 
Megaman e seu amigo 
Zero foram recrutados 
para destruir reploids - 


armas e personagens é 
inacreditável, De ficar vesgo 
e catatônico! ME 


Fases; 15 Password 


Aventura 


10 Mega 
1 Jogador 





(ciborgues) renegados 
que se voltaram 
contra a raça humana. 
Zero alertando-o dos 
perigos. Como nos 
jogos da linha NES, 
cada vez que você 
derrota um chefe, 
reverte em força para 
usar contra outros 
inimigos. Cheque bem 
todas as áreas na 
busca de power-ups 
especiais. São quatro 
níveis para serem 
conquistados: 
Armadura, acelerador, 
blaster e dash. 


PARTES DE X 


Você encontra o Emergency 
Accelaration (Dash Attack) no 
estágio de Chill Penguin. Não há 
perigo de esquecê-lo já que ele 
fica no seu caminho 


ITENS DAS FASES 


CHILL PENGUIN 
Emergency Acceleration 
System 
SPARK MANDRILL 
Heart Tank 
Sub Tank 
ARMORED 
ARMADILLO 
Heart Tank 
Sub Tank 
LAUNCH OCTOPUS 
Heart Tank 
BOOMER KUWANGER 
Heart Tank 
STING CHAMALEON lj 
Heart Tank : 
Body Armor ' 
STORM EAGLE 
Heart Tank 
Helmet 
Sub Tank 
FLAME MAMMOTH 
Heart Tank 
Sub Tank 










Dê um salto correndo para o 
teto cinza que marca a entrada 
para a seção da “avalanche” 
[fase do Chameleon). Você dará 
de cara com um monstro verde. 
Detone-o, que surgirá uma nova 
armadura 
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Após escalar para o outro lado 
da torre branca (no final da fase 
de Storm), deslize até o chão & 
pule para a direita. Abra a 
parede e alcance uma das 
câmeras do Dr. Light e ganhe 
um novo capacete 













Os Heart Tanks servem 
Dara aumentar a sua 
barra de energia. Eles são 
encontrados em quase 
todos os estágios iniciais. 
Quando você pega um, 
parece que não faz muita 
derença. Mas quando 
você reúne vários a 
situação muda. Abaixo 
estão alguns Sub-Tanks 
suplemento extras de 
energia) 


No Launch Octopus, vá ao local 
com espetos e bombas. Use o 
redemoinho da esquerda e vá à 
tona. Pule no navio à direita e 
atire no ponto azul. Detone a 
serpente na sala à direita e 
pegue o Tank na outra 


Na fase Flame Mammoth. 
procure um Heart Tank no. 
canto inferior direito da sala 
onde se encontram os robôs 
munidos de picaretas. Também 
existe mais um no canto 
superior esquerdo 


Com a C. Sting em mãos e a X- 
Buster (Sigma Zone), vá ao 
estágio de Armadillo. No túnel, 
espere a escavadeira abrir 
passagem. Use a C. Sting, fique 
invisivel e passe por ela. Pegue o 
tanque antes de ser alcançado 


OS SUB-TANKS 


No estágio do Armadillo, 
procure um sub-tank 
escondido em uma sala logo 
após a primeira escavadeira 


No estágio de Mammoth, use 
a plataforma da esquerda. No 
topo, corra, pule para à 
esquerda e estoure a parede 


Suba a primeira escada no 
estágio de Spark, caminhe para 
à esquerda e desça a próxima 
escada. Vá para a direita 


Eai rea E | a ESk 

Existe um local para pôr a arma 
no estágio de Storm, detone-o. 
Nele, destrua a janela, pule para 
dentro e vá para a direita 


- Quandoestivernoestágio 

— Storm Eagle, pegueuma 
- carona nacorreiae, quando 

- estiverbemnoalto, puleo 
mais à esquerda que conseguir. 


Você vaicairsobreuma 


plataforma com o Heart Tank 


Procure o Heart Tank descendo . 
um poço logo após a área de 
- avalanche do estágio Sting 


Chameleon, quebre os tijolos 
na caverna subterrânea, e 
então dé um Dash Jump para à 
plataforma da direita 


“Não há como pegar esse Heart 
- Tank na primeira vez que você 
“entranafaseBoomer 

-—— Kuwanger. Mas, caso volte a | 


ela, procure por um Heart Tank 


“no topo da parede externa. Use 
“0 B, Cutter para pegá-lo 


No Spark Mandrill, procure-o 
no fim do túnel longo, no canto 
superior direito. Fique abaixo 
da plataforma onde ele está e 
use a B. Cutter para a direita. O 
tiro sai da tela e na volta pega 
o Tank 
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H. Torpedo 


C. Sting 
Storm T. 


io 








Esta é uma boa fase Se você começou pela 
para começar. O inimigo fase de Chill Penguin, 
pode ser eliminado deve ter a Shotgun Ice, a 
facilmente com a X. mais adequada para esse 
Buster. Uma outra sujeito. Para matá-lo, 
alternativa é usar a Fire atire sempre de longa 


Wave (Flame Mammoth), distância, sem deixar ele 
mas desse jeito também se aproximar e pulando 
é covardia. seus tiros. 
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O principal inimigo cessa fase é a Não marque! Senão vai pular mais 
roda com espinhos que o segue que pipoca no oleo quente 


atu dr 





* all Dr Ca ita E anna EESus amem irei 
iva fase do Chill Penguin você Use arma concentrada e acerte-o 


consegue mais velocidade quando seu nuciso tocar o solo 








Para acabar com esse 
monte de lata use o 
Electric Spark. O 
melhor momento para 
atacá-lo é quando ele 
está atirando em você. 
Cuidado, pois durante o 
rolling attack ele se 
torna invencível. 
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Morcegos e avestruzes sz 
inimigos comuns 
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Não há nenhuma tática 
específica para 
eliminá-lo. O Rolling 
Shield é o que causa 
mais danos a ele e, de 
quebra, elimina seus 
torpedos. Se ele tentar 
encurralá-lo, use o 
dash para escapar. 





Essa nave atira e o suga Destrua-a 
começando pelo sensor de cima 





Mande bale se não quiser virar 
rango de peixe 





Pode ser uma tremenda 
dor de cabeça caso você 
não use o Boomerang 
Cutter. Quando seu tiro 
o acerta ele fica 
invencível por alguns 
momentos. Atire a 
intervalos regulares e 
mantenha-se longe. 


Suas investidas são 
muito fortes, por isso 
mantenha uma boa 
distância dele. Escale 
até o teto e use o 
Homing Torpedoes. Mas 
tenha cuidado com os 
bumerangues que ele 
lança contra você. 
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Dusndo o inimigo lançar a 
corrente sobre você. pule e atire 
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engu nto estiverem apagados 


O inimigo deve ser morto antes de 
jogar pedras em você 


Mate o bicho antes de ele comecar 
a soltar as minhocas indestrútiveis 
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Storm Eagle é 
facilmente derrotado 
com a Chameleon Sting. 
No começo da batalha, 
use seu dash para 
conseguir ultrapassar 
sua rajada de vento. 
Tome cuidado com seus 
mergulhos. 
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LA re 
Use o Storm Tornado para 
reduzir o gigante a pó. 
Espere pelo seu pulo e 
atire assim que o folgado 
cair no chão. Quando 
estiver encurralado use o 
dash para passar com 
segurança por debaixo 
dele. 
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Aqui a ameaca são os robos 
defeituosos que caem 
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Esportes 
estão com a 
bola cheia 


s novidades no 
campo dos esportes 
para videogame estão 
crescendo dia a dia, 
Trouxemos para você um 
cardápio variado, que inclui 
desde o tradicional futebol 
até uma boa pancadaria no 
boxe e no futebol americano, 






No ano da Copa outro 
futebol que fará a bola 
rolar na telinha. Mas os 
jogadores são pequenos 
demais, a ponto de o 
jogo ter sido apelidado 
de futebol pulga. 






| SENSIBLE... Sensible Soft 
4Mega Fa Fases: N/D Bateria 


2 Jogadores Esporte 
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sd 
Jogo de futebol 


americano licenciado 
pela NFL, a liga nacional 
dos Estados Unidos. Na 
tela de seleção, você 
escolhe como opção de 
jogo Custom, 
Tournament, MVP ou 
Demo. À perspectiva é 
de 3/4, vistos de cima. As 
regras são as oficiais. As 
estratégias de ataque e 
defesa aparecem nos 
cantos superior e inferior 
da tela. A meta é cumprir 
as 10 jardas obrigatórias 





Começa com uma tela 
completa de opções, 
passando por uma seleção 
dos adversários. O visão do 
jogo é em primeira pessoa, 
como em Punch Out. Seu 
lutador é representado 
apenas por duas luvas 
soltas no espaço. No painel 
inferior você recebe as 
ordens de seu técnico para 
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para o gol e para a posse 
de bola. Para isso você 
tem 4 tentativas. O 
touchdown vale 6 pontos. 
O fieldgold, (chutão em. 
direção à trave) vale 4. E 
tudo ou nada! 
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| MVP FOOTBALL Capcom 


* BMegs Fases: N/D Bateria 
2 Jogadores Esporte 
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aplicar os melhores golpes. 
O ideal é pelo menos tentar 
segui-las. Outro elemento 
presente no painel é o 
medidor de energia, em 
forma de relógio. Nos 
intervalos entre os rounds, 
você tem uma tela com o 
desempenho de cada 
lutador. No final você 
recebe um relatório com o 
desempenho de cada um. 
Tente não ser nocauteado, 
porque se você beijar a lona 
verá tudo em dobro. 

























revquiress [ é 
Você controla as luvas e pode 
usar sua direita, como aqui 
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Continue 











Se você notar alguma | Dificuldade 
semelhança com Punch Out, Fun Factor 


do nintendinho, acertou 
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utro jogo de 

futebol, dessa vez 

assinado pela 
= 'ectro Brain. Quem 
assina é Tony Meola, O 
goleiro da seleção 
americana de futebol. 
você escolhe entre 
disputar o campeonato 
norte-americano ou o 
mundial. À visão é 
inédita: 3/4 vistos de 
cima e por trás. O ângulo 
muda de acordo com a 
posse da bola e o 
posicionamento do 
jogador em campo. Isso 
as vezes provoca a 
sensação de estar 
perdido em campo. 
Algumas jogadas, 
inclusive o chute a gol, 
são prejudicadas pela 
falta de perspectiva. À 
curiosiodade é na tela de 
seleção de habilidades, 
como força e velocidade, 
na qual aparecem Ícones 
pouco comuns ao | 
esporte que consagrou 
Pelé e Maradona. Só 
para se ter uma idéia a 
velocidade é definida por 
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animais como 

tartarugas, cavalos e Ee 
leopardos. Para gar Rn 

força há 
espingardas, 
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HORÁRIO DE ATENDIMENTO 
DAS 9:00 AS 17:30 


x MOUNTAIN BIKES 

x INSTRUMENTOS MUSICAIS 
x CALCULADORAS 

x BRINQUEDOS 
x VIDEOS 
x SOM 
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SUPER NINTENDO - SEGA - PC - CD 
IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX 


SUPER NINTENDO (ORIG.) 7 Word Heroes 
Aladim Zombies 
iso”: SUPER FAMICON (ORIG.) 


Alien X Predator 
Aquatic Gomes Art Of Fighting 
Batle Master 
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Super Nintendo Econômico 
Super Nintendo Completo 
Jaguar (Ator!) 

3-DO 


ACESSÓRIOS 


Adopt. P! S. Fomicon, 5. Nintendo 
Bazuko 5. Nintendo c/ Fito 
Bazuka 5. Nintendo s/ Fito 
n 

Controle Super Nintendo 
Controle S. Nintendo Turbo 
Controle S. Nint. Prog. Sina 
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Agro, The Acrobat 
Barietocds X Double Dragon 
Zarlatoods 

Subsy 

Batmon Rotums 

Santoam 

Boxing legend's of fhe R 
Coptoin America 




















































Battatoods X Double Dra 



























Cloy Fighter ROB Contr. ASCHPAD S. Ninten 
Champion Ship Pool Boxing lagend's Rin Controle 6 Botões Mega Orig 
Crash Dummies Ea “ "a Controle Top Fighter S, Nintendo 
Ceosar Paloce Davi Cup Estojo para Cartuchos 


Fonte p' Mega 


Cool Spor 7UP 
Pro | p! Mega 


Dracula 


Davis Cup Tennis 
Dinossaurs for Fire 


Daly Duck Coumilet 4 Fonte p! 5. Nintendo 
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Ar A Hook (KITS TAMIYA CIMOTOR) 
no! Porter | Hoc 
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Mario Al! Star Mitsubishi Pajero 92 Poris 
Mario Pair api Monteiro 

ovoto Hiace 










Morto! Kombat 
Peugeto 205 Turbo ló 


Street Fighter Americano Tepota LB Cdor 


































e Sonic Spimball 
Utopia (RPG] The Simpsons Barts Nightmare drapi To 
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Ferran F4Q 


Poliodiom Quest RPG] Toyota Celica GT F 
ovola Celica GT Four 


Pitto lunch 
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PTO, F] Ferrari 189 F 
Pickot 19 SEGA CD IORIG.) FI Benetom B192 
Ater Burner ||| E! Jordan 19] 


Pocky e Rocky 
Pink Ponthar 
Ploeck 


Batman Returns 


FI Ligier J9]) 
Cobra Command 





Pack Alocke Joe Montana AEROMODELISMO 
Rock'n'Roll Racing Joguar A 
Run Sober lethal Enforces (cípistolo) 





Red Line Roce 

Super OR Rood 97 
Street Fighter || Turbo 
Secret o* Mona 
Sunsath 

Super Putty 

Stor Wars || 

Super turrican 
























Thunder Strike 






























The Magic Quest NEO GEO 
Turtles IV Comiiros Shodown Mognum Pro 
Toz Mania Fatal Fury || 45cc 







Top Gear Il Olimpic - 207 ARF Eng I5/45-797 















Tom e Jery The Extro 300 Eng SVET.904T 
Total Cormoge CONSOLES: Champion 451 ARF Eng. 40/45-27 * 
Terminator || Sega Genesis Econômico Light Flyer 40T ARF Eng. 

Tecno Bowl Sega Genesis CD |l 35/40-21-60/45 





The Secret Missions Neo Geo |Sárie Ouro) Sport Flyer 40L ARF 40/45.27 


IMPORTAMOS MAIS DE 800 PRODUTOS. CONSULTE 
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e você curte ERA DA, a | € | | 
videogames há Ee Eneias e aura, (gs Dos Bor O Seresto, Eos Ca Elos 
E algum tempinho, E j 
“= “com certeza já conhece ditam =00 00 00 A 
te esto clássico. Vindo dos gas” is “Se8 RN am 
Arcades, Choplifter teve REizds LAS dic 
“sy sua primeira aparição no 
Master System. À versão 
para Super Nes chega em 



























e, “ Em primeiro lugar, trate de ..e em seguida pouse para 
EA grande estilo, bem Pis destruir a casa... salvar os reféns 
diferente do original para . MA rt moon nde cr Ao N E 
os Arcade. A história £ a ão Ê “; a ; M de Re sonunssa [NT] [5] 11 Elo: Donuzs0a fe] [o EHloz 
-". mesma, você é um Po GiamdR a a Ds RR q 






destemido piloto que tem 
como missão resgatar 
sua tropa em território 
inimigo e tentar não ser 
atingido pelos tiros e 
bombas que vêm de: 
todos os lados. Para 
“conseguir cumprir sua 
tarefa, você dispõe de um 
E halicóptars fortemente 

- armado com diversos = os 
“tipos de mísseis, bombas | «- | Is E 
me metralhadoras. Como Sa E | mPotCed [irtos [lis Bos DO mma, 
> sua nave não é nenhum  irapeire E 

“Jumbo 747, você têm que 
““resgatá-los em pequenos War”. a 
E grupos e levá-los em sz E a pec: E And 

RE segurança para o seu BS Gs Es 6 a eds rega 
Ba campamonto. As Cases mo Se TT 



















““ Nessa base você pode Você recebe armamentos de 
= recarregar sua energia pára-quedas 


“tas mação 
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Econta dos mestres e 
armas especiais. Os 
“cenários são novos e 
«estão bem mais bonitos, 
“> mas não são chegam a 
=>. ser fantásticos, já que o 

“Arcade tem mais de 10 

k anos de estrada. Apesar 
+38 de simples, Choplifter 
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E ngrediomos de um 

E grande jogo: controles 
E fáceis, grande 
jogabilidade e diversão. 
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- Os cenários ganharam bastante relevo nessa versão e superam de longe o velho arcade 
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arcade. Algumas coisas 
foram mudadas, como os 
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continua atual. 
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ELECTRIC CO. 














CONSOLES, 
'ORES CARTUCHOS, 
A GRANEL. 


A NOVA VIDEOGAME STORE 


ONDE O FREGUÊS SEMPRE TEM RAZÃO. 


Lembra do tempo em que se discutia o preço 
com o próprio dono ? Quando um aperto de 
mão valia tanto quanto dinheiro ? No 
Armazém Electric Co. tudo isso está de 
volta. Junto com modernos consoles, os 
últimos lançamentos em cartuchos e 
acessórios para a sua locadora ficar atuali- 
zadíssima. É como a gente está começando, 
vamos fazer qualquer negócio para conquistar 
a freguesia. Telefone ou venha conferir 
pessoalmente. Agradecemos a preferência. 
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JOGOS PARA PC E AMIGA 


ARMAZÉM ELECTRIC CO. 
R. Paraguaçu, 45 - Pacaembu - SP - Cep 05006-010 


Tel.: (011) 66-9363/3243/8236 - Fax: (011) 66-87/94 
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TO UPTTT 


* SNES LANÇAMENTO 





8 Kaneko lança a 
A RES TELHEÇ E: 
E WChester Cheetah. 
Dessa vez você guiará o 
“Tigrão” através de uma 
série de localidades do 
território americano. 
Quem jogou a primeira aC 
versão estará F 
familiarizado com a ação. PE Jim 
À primeira vista os o” 
controles podem o à. 
desanimar, mas logo você Gus! 5 SA 
encontra o melhor modo 
para Chester golpear os 
inimigos. A jogabilidade 








Fessio 





| 
se tornou mais 
desafiadora. Há também 
as mancadinhas, como o 
slowdown, À música. 
continua fraca e 
repetitiva. O ponto alto é 
o humor. 









| decepciona e a 
" lentidão faz você achar 
uma meditação zen- 
budista animada. A 
Kaneko pisou. LIV 





cJUliita n ii >» (MLTV , Sa Se E TÁ 

RUMO A HIP CiTA ç o AR DR a O CHESTER CHEETAH 2 Kaneko 
' E: 8 a Far MS , paida 10 Mega Fases: 10 Continue 

Chester fugiu do E a : ERR | ea 


zoológico para se | 
refugiar na pacífica Hip 
City. Mas Eugene, o 


= E A : 4 . » | | Dificuldade | 
Us So [Fun factor — | 
zelador, saiu em sua cola Pes SE a E pao 


e roubou seu mapa, fez 
picadinho dele e 
espalhou por dez 
localidades dos EUA. 
Agora Cheetah tem que 
percorrer cidade por 
cidade para recolher os 
pedaços e reencontrar 
seu caminho. Quem 
reunir os 10 pedaços vê 
um final especial! 
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Na fase bônus die uma volta'com motoca é va pegando as patas 
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Para detonaro segundo Chefe (uma copia do Barãv Vermelho), 
você precisa ficar atento para não ser atingido por suas bombas e 
pular sobre ele 
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Junte 3 caras de Chester 
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ste jogo rompe com a 

monotonia tipica.no 

gênero multi-scrolling 
de plataformas, graças à 
mistura de habilidade, um 
certo raciocínio e muita 
aventura. Você é Ardy, um 
jovem urso, que tem Pee 
como companheiro-arma, 
ou seja, é ele quem enfrenta 
os inimigos. À habilidade de 
Ardy se resume ao impulso 
de seu rabo para saltar. 
Reunindo caracteristicas de 
sucessos do videogame, 
como Mario e Bubsy (parte 
gráfica), Ardy's Lightfoot 
começa com uma tela mapa 
de visão 3/4 de cima. De lá 
você guia O urso para O 
próximo desafio. A ação é sera 
empurrar caixotes para Eos rio se Se 
alcançar lugares antes A mar manero apesar es porto é bi nas pa evitar o fogo cerrado dos inimigos 
inacessíveis na busca de 
estrelas e itens. Cada 100 
estrelas dão direito a uma e APAC 
vida extra. Os inimigos são 
perturbadores. Os Chefes de 
fase são exóticos, como a 
Toupeira da primeira fase, e 
perigosissimos. Mas o 
elemento inovador no cart 
são as mudanças nos 
cenários. As plataformas 
variam de forma e de 
tamanho, de acordo com o 
background, assim como os 
obstáculos. Na terceira fase, 
a ação se transforma numa 
perseguição frenética a um 
raposão em vagões de uma 
7 mina abandonada, puro 
Indiana 
Jones. 
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Aqui você vai precisar ser esperto. Para salvar seus progressos não 
Os botões acionam a luva de box deixe de pisar nesse indiozinho. 
ds cor correspondente. Espere o Dessa maneira, ao morrer, você 
inimigo ficar defrente a uma das retorna a esse ponto. Se não pisar, | 
luvas e pise no botão | 





30 




















24 / Não deixe de pegar os 
“« bauzinhos, pois eles 
/ contôm ítens ou até 
vidas 


a A 





Pae mata os inimigos abocanhando-os 


Ardy tem o 
mesmo estilo 
que acabou se 
tornando . 
quase uma 

marca de 

Bubsy. O personagem é 
marcante e bem-humorado, 
tendo quase sempre a seu 
lado o fiel Pee. Esse é o 
principal tempero desse jogo 
de plataformas e ação 
horizontal, Apesar de muito 
bonitinho, faltou o tchans de 
grande jogo. MK 


ARDY... 


8 Mega 
1 Jogador 


Gráfico 














Fases: N/D 
Ação 
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FunFactor | 
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4% uando Dragon Ball 
E BZ foi lançado você 
Wafiadeve ter notado 
que era um jogo bem 
diferente dos outros. A 
enorme quantidade de 
inovações acabou 
gerando um cart que em 
certos momentos dava a 
impressão de estar 
incompleto. Dragon Ball 
Z 2 chega justamente 
para aprimorar os 
aspectos que não 
estavam bem resolvidos 
no original. Agora, o 
movimento de voar ou 
voltar ao solo se tornou 
bem mais rápido. Os 
golpes melhoraram em 
qualidade e quantidade, 
inclusive os poderosos 
raios. Para usá-los você 
precisa de power, que, 
para serem carregados é 
preciso pressionar Y+B. 
Caso recorra aos raios 
sem power suficiente 
você ficará cansado. Os 
raios, quando 
endereçados ao seu 
personagem, podem ser 
defendidos, rebatidos e 
pulverizados. Este último 
consome power. Mas se 
você quiser medir forças 
você pode lançar 


SNES LANÇAMENTO 





Aperte Y+B para carregar o power. 
Enquanto isso você fica indefeso 
Estes são dois personagens 

de que você dispõe ao » 

usar a dica GP 
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A jogabilidade e a ação 
superaram todas as 

expectativas e constituem a 
grande atração do jogo 














também um raio contra o E aDê 
mimigo, pressionando o 
botão A rapidinho E = a 
quando os raios se E TE E 
encontram. Outra Po O ão 
novidade é que é 
possível arremessar o 
adversário. Esse golpe 
porém é passível de 
contragolpe ou seu 

a imimigo também pode 
simplesmente cair de pé. 
No mais o esquema 
segue o original, com 
cenários enormes. 















Spike Buster: (e): Di€: +Y- 


agarra 0 ao versário no chão 
er ue-o € is inaliza ejtsincea 






co! a combina ão (c) € 
você consegue um SUF ds 
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Moon Salt Splash: evysos 
B - múltiplos chutes no are o 
último devasta 


Rising Rush: Durante o salto 
>) + B- dá um mergulho, uma 
rasteira e outra voadora 









sa. 
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; sapata E 


Muitos dos golpes podem ser 
consultados durante o jogo. 
Basta pausá-lo e apertar Select. À 
esquerda, um golpe comum à 
maioria dos lutadores: Agarra, 
ergue e detona! Esses golpes 
secretos são difíceis de acionar 





Mais um desses 
jogos 

exagerados. À 

maioria tem 

um golpe do 

tipo joga o 

eponario para cima, e no ar, 
á um murro que o manda 
novamente ao solo. Os 
bonecos estão bem grandes, 
mas sem slow-down. Os 
raios são outra parte legal, | 
principalmente na hora de Mebater, dano 25% 


€ry + A: Reb 2 
medir forças, mas só não AS cão 
vale usar joystick turbo. BB - E E Ea E. 


DRAGON BALL 2 2 Bandai 


15 Mega Fases: N/D 
2 Jogadores Luta 
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Continue 


€ + À: Defesa, dano 50% 


Se o inimigo soltar um raio... 


li S GOLPES. ERREI 





















Muitos inimigos fortissimos o 
aguardam no Modo de História. 
As vezes é preciso perder 





Caso você seja arremessado, 
existem duas defesas. Se você for 
arremessado para o lado 
mostrado na foto, aperte L 2 vezes 
logo depois do arremesso. Assim 
você chuta o cara. Apertando R 2 
vezes você cai em pé 
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No mapa, mantenha: 
pressionados BeL, 
Depois faça o mesmo 


segurando Xe Y. Agora, 


segure apenas o B Le 
Y, repetindo a última 
sequência. 


Jogue como Olaf, 
o Viking 


Na tela de seleção do 
herói, segure para Cima 
e aperte os botões: L, R 
e Select, ao mesmo 
tempo. Espere Olaf 
aparecer, 


Em qualquer fase do 
jogo, no controle 1, 
pressione, segurando: 
Y,B,X,AePBe Start. 
Na tela de Sound Test 
escolha a música e dê 


AF 


Ama SAIS 
Wa o | 01 AN (al '( 
é Dad E “a * 


Start p rt para embnt à fase. 
“Depois de usar o truque 
várias vezes, as 
mensagens revelarão 
dois códigos. O 
primeiro é para 


|| NAS = E LIGH 


] 


rotacionar o título Star 
Wars: Y YYYla 
direção é escolhida com. 
Le Rj). Para obter sete 
créditos, utilize X, Y A, 
B, X,X. 


AT FOOT E 


Cass Das E). 4700 


invencibilidade, final e estágio 


Para ficar invencível 


pressione, na tela-título, | 
> +Y+L+A e, sem soltá-: 


los, Start, No jogo, se 


E aa L, ficará. 





Se não quiser passar 
pela fase. 0 pressione 
art 
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WING COMMANDER: The secret missions ERRA LHS - ROCKY RODENT 
] SAMURAI | Comi EEE ERRA a : 
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Menu de Opções Secreto 


ie nadam Modo 
“ estiver correndo. em. 
“torno da tela-título, : 
“utililize o código: Y, Ko 
A a an E R,A,B, A Você 
nigê guto eo AR nracninnaadas neo MM poderá ver então uma 
E star st E , | nova tela de opções. 
Durante a a exibicão possivel escolher suas “simultaneamente: sm Tudo O que você tem 
da tela-título, usando missões, E portas irão se fechar. o O afazercievaro 
o controle 2 pressione invencibilidade ou não, y a TA que fsso: ; o cursor nos continues 
simultaneamente os música, efeitos . “acontecer, guieo perita e deixar no? Dessa 
botões: L, R, Select e sonoros. Essa é de direcional na opção | maneira eles se 
Start. À utilização arrepiar! desejada. tornarão infinitos. 
desse código torna 
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(14 Que tal começar 
este texto com a imagem de 
Baraka decapitando sua 
vítima, ao ouvir a ordem ' 
para o golpe fatal? Olha só o 
que o espera! O segundo 
Mortal Kombat é bem 
mais violento e original que 
seu antecessor. O jogo 
contém grandes detalhes 
gráficos, sons e gameplay 
de primeiríssima qualidade. 
Com tudo isso, é melhor ir 
se acostumando com ele, 
que promete desbancar 
todos os outros jogos e se 
tornar o kick and punch 
preferido da galera. 


O NOVO KOMBATE 


MK II foi recriado para 
arrepiar - esta não é 
meramente uma versão 
Champion Edition de MK. 
Mesmo que o game play 
seja praticamente o mesmo, 
toda a arte e música do 
original foram melhoradas. 


MK Il - Uma análise mais profunda 


CAGE WINS 


Quando surgirem as 
primeiras máquinas MK 
Il em arcade, a 
comparação será 
inevitável: MK II e 
Super Street Fighter 
II, qual o mais animal? 
Para você tirar suas 
próprias conclusões aí 
vão alguns pontos deste 
lançamento. 








O grande resultado é 
evidente - basta comparar 
as máquinas antigas com as 
novas. Sonya, Goro e Kano 
foram descartados, mas os 
veteranos favoritos estão de 
volta: Sub-Zero, Scorpion, 
Raiden, Liu Kang e Johnny 
Cage. Reptile, antes na 
forma de um personagem 
secreto, e Shang Tsung, O 
chefe final de MK 1, viraram 
opções no menu. Os novos 
personagens são: Jax, um 
militar especialista em artes 
marciais; Baraka, um 
demônio com mãos de 
lâminas; Kitana e Mileena as 
duas mulheres fatais; e 
Kung Lao, o monge Shaolin 
que controlava o torneio 
antes de Shang Tsung. À 
Midway completou o time 
de novos personagens, 
fazendo que Reptile não seja 
um mero clone de Sub-Zero 
e Scorpion. Ele possui sua 
série unica de movimentos. 
Shang Tsung, como 
personagem, teve suas 
habilidades transformadas, 
e balanceadas. E um dos 
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- Dois movimentos . Movimentos aéros. 
fatais. O antigo estã 
de volta, € O novo 
mais fulminante 
ainda. 

- Jogabilidade hiper 
rápida. Duas vezes 


podem ser 


võo. 


na Ds 4 a GEC ITE 
ç. .... 4 4.44 “e 
e. 4 É gem 
o 4 o 


Certas técnicas 
executadas em pleno 


- Mais chefes, 
incluindo um clone 


personagens mais fortes do 
torneio. O novo campeonato 
também sofreu alterações. 
O enredo sofreu alterações, 
foram acrescentados novos 
chefes de fase (os antigos 
continuam) e a dificuldade 
aumentou 
consideravelmente. Depois 
de muito jogar MK II você 
vai notar pequenas falhas. 
Algumas formas gráficas se 
repetem exaustivamente. O 
jogo perde um pouco o 
interesse depois de 
descobertos todos os 
movimentos e sequências. 
Para contrabalancear esses 
furos, a Midway manteve 
segredo absoluto de como 
descobrir personagens 
secretos ou chefes. 





multi-scrolling. 


- Músicas e vozes 
digitalizadas que vão 
gelar a sua espinha- 
caso você não a 
perca primeiro. 

- Sequências de 


mais veloz que MK 1. deGoro. 
- Segredos. Somado Os gráficos dos defesa EO oraços 0 
aos movimentos personagens são que impede de ser 







- Novos cenários 


destruído nos cantos 































O MOVIMENTO 
FINAL 


Se você adorou Mortal 
Kombat, torça para que 
desembarque logo uma 
máquina de MK Il em 
território nacional. E fique 
esperto, que essa promete 
causar filas de quarteirões! 


Esta matéria se baseou 
num protótipo quase 
completo da máquina. À 
Midway ainda preparava 
os retoques finais, para 
excluir falhas eventuais e 
melhorar tudo o que fosse 
possível, incluindo a 
revisão do programa, pois 
o computador estava com 
o péssimo costume de 
apelar. 
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- Novas artes de 
apresentação, 

incluindo os logos. 
- Uma nova cabine 
avassaladora, com 
detalhes maneiros 


finais, há rumores de 
que existam 5 
personagens 
escondidos 


mais “limpos”. Agora 
você pode visualizar 
detalhes faciais sem 
manchas nos pixels. 





ou ser vítima de 
combinações 
ridículas 


- Sete novos 
personagens 











Perfeito? Não! 





asando vimos à versão 


| -seliminar de MK II, 


=-smos maravilhados. À 
--imeira vista tudo é 


-erteito. Mas vimos falhas 


-se podiam, & devem, Ser 
—elhoradas. 









possuem movimentos 
quase iguais, excetuando 


os golpes especiais. 


scr tanes cetge see 


NOVAS FATALIDADES 


Este é um 

Mas há o desc Ca movimentos fatais de MK HH. | 

guia para ajudar. Os ir Cabe a você achar o resto, U il 

quando eso movimentos fatais são inválid Hd 
TES perto do inimigo sem serem ndo: 








toques para Bai 

a Baixo, Bai, 

j , Baix o 

soco baixo o, Frente, Frente fe inalize com o 


- De perto, OS personagens 


- Três personagens (os que 


das roupas) 


- Poucos contra-ataques. O 
jogo favorece quem atacar 


primeiro. 
- Controle € movimentos 
lentos, especialmente em 


close. (MK Ltem O mesmo 


problema) 

- O computador apela & 
arremessa você com 
facilidade 





- contra-ataques & 
movimentos inexplicáveis, 
como bloquear ao mesmo 


Reptile lança sua lingua e 
arranca-a fora. Faça isso 


está enganado. Quem val 


m torno da cabeça do inimigo € 
com meia tela de distância 


tempo que pula, & dar 
uppercuis antes do 
personagem tocar o solo 
- Sistema de sequência 
unidimensional. Não é 
vagabundo como O 
primeiro, mas 08 golpes 
dos personagens Sé 
misturam €& ninguém 
acerta ninguém 
- São poucos backgrounds 





ativos. Nesse Caso, não 
custava nada incluir UM 
700m como em Samurai 
Shodown para melhorar 
o jogo 













Se você pensa que um beijo de Kitana pode levá-loao céu, 


beijar o asfalto é você. 





Jax : gosta de eliminar com um tapa que explode cabeças 
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DB, esponda sem 

Em pensar: qual a 

à Bcidade mais violenta 
sob a face da Terra? Não, 
não é Nova York, nem tão 
pouco o nosso Rio de 
Janeiro. Gotham City é.a 
metrópole que abriga a 
maior quantidade de vilões 
por metro quadrado. Em 
cada quarteirão existe um 
fora da lei!-E existe apenas 
um-herói capaz de combater 
essa horda de criminosos a 
altura - Batman, o homem- 
morcego. Trata-se de mais 
uma versão com o homem 
morcego para Nintendo, 
dessa vez para o Game Boy, 
Batman The Animated 
Series possui um padrão 
gráfico de cartoon, no estilo 
do desenho original de Bob 
Kane (cartunista criador da 
série). Batman aparece com 
seu uniforme antigo (cinza 
com sunga preta), como no 
clássico seriado de TV dos 
anos 60. Não deixa de ser 
nostálgico! Gotham 


City está um caos. a a ss 


O Coringa, a 
Mulher gato, o Sr. 
Gelo e o Xarada 
resolveram entrar 
em ação todos ao 
mesmo tempo, 
promovendo.o 
maior 

festival de 
crimes 

jamais 

visto em 

toda a 

história. Batman tem um 
abacaxi para descascar. Será 
que nosso herói conseguirá 
dar conta de todos os 
bandidos? Será este o fim de 
Gotham City? Game Over? 
Não perca as próximas 


emoções dessa bat-aventura, 


Para vencer a criminalidade, 
o homem-morcego conta 
com a ajuda de seu cinto de 
utilidades, composto 
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THE ANIMAI 
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Fique atento às áreas 
segmentadas no solo. Elas 
costumam esconder 
passagens para outra parte da 
faso. Para usá-las, pressione 
para Baixo e botão À 














Não fique usando o bat-rang 
para acertar qualquer 
inimigo. O melhor a fazer 
consiste em economizá-los 
para enfrentar os Chefes, 
quando serão mais úteis 





inicialmente 
do bat- 
gancho. Você 
abre caminho 
com golpes e 
armas que encontra 
pelo chão, como bat-. 
rangs (bumerangues 
com formato de 
morcegos) e 
atiradeiras. Outro 
auxílio providencial 
ocorre com as breves 
“e fulminantes 
participações de Robin, o 
garoto prodígio. Em alguns 
estágios você passa a 
controlar o "little boy" 





- enquanto Batman enfrenta 


outras, e talvez mais 
importantes, batalhas. No 
final de cada fase você 
precisa enfrentar um chefe, 
representado por um dos 
vilões de Gotham. Os 
gráficos desta versão, 
levando-se em conta que se 
trata de um videogame 
portátil, podem ser 
considerados espetaculares. 
Os personagens aparecem 
ma limpos, sem o. 
a = menor 
vestígio de 
slowdown. 
Os detalhes 
do cenário de 
* fundo. 
E também se 
*s destacam. A 






Pulso e lance seu bat-gancho 
para cima nas mais diferentes 
áreas. Esso oxpediento . 
permite que você encontre 
paredes que não consegue 
ver do chão 











repetição do tema musical 
de Batman por toda a 
duração da partida pode 
acabar se tornando 
cansativa, Mas é 
compensada pelos efeitos 
sonoros que se harmonizam 
bem com a ação. Os 
controles requerem uma 
considerável dose de 
paciência, especialmente na 
nora de disparar 0 
datgancho de parede em 
parede. À maior dificuldade 
desse jogo não se encontra 
nos duelos contra os chefes 
mas sim em vencer os 
obstáculos para chegar até 
eles. Todos esses fatores só 
contribuem para tornar 
Batman - Animated 
Series um dos mais 
emocionantes lançamentos 
para Game Boy até hoje. 


Animated: 


Series a: 
inspira no 
Batman 
antigo, o avô 
do Batman das 


telas dos cinemas. Curtia | 


milhares as sessions de 
Batman 
cremogema. 
dos melhores que já vi 
para G. Boy, de pegar e 


não largar. Plataformas, 
variedade de armas e 
inimigos. 


Konami 


BATMAN 


1 Mega Fases: 5 
1Jogador Ação 


Gráfico 


Continue 





regadas  à| 
Side-scroll | 





Nos momentos em que você 
estiver controlando Robin, 
trate de ficar parado para 
acertar as abóboras mortais 
que ficam flutuando por 
perto. Se você resolver andar, 
elas o seguirão, o que pode 


ter consequências terríveis 


ie MPS Tr PES TT RREO RR ES 














Quando estiver diante de um 
obstáculo muito alto para 
saltar por cima, pare defronte 
a ele, acione o bat-gancho e 
se dependure. No alto 
pressione para esquerda ou 
diraita e caia no local 
desejado 


Para detonar o nefasto 
Coringa, dependure-se no 
teto e espere que ele apareça 
numa das 4 portas abaixo de 
você. No momento em que 
ele surgir pule para baixo e 
acerte-o enquanto estiver 
rindo 
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DM as do 


BB os proprietários de 
1 À consoles Nes, a 
MA orande notícia dos 
últimos tempos. Apesar de ta e = 2 Konami da 
algumas cabeças não American Technos e vg E = Es e 
pensantes na imprensa o | 
especializada insistirem na ASTERIX-THE GAUL THE BLUE Es WWF KING OF THE 
“morte” deste sistema, a a = RING 
Nintendo está preparando EE 
uma verdadeira explosão de. 
lançamentos para seu 8 bits 
nos próximos tempos. 
Nosso correspondente na 
última feira de Las Vegas 
ficou ímpressionado com a AA SA 
enorme quantidade de Electro Brain Corp. 


novos títulos. Confira com € - Hot-B USA 
seus próprios olhos, e não BREAKTIME: THE o 4 ai 
METAL STORM 












pense que isso é uma ilusão NATIONAL POOL 
de ótica. Ao contrário, trata: TOUR 

se apenas de um aperitivo re 
das novidades que em 





breve vão invadir sua pe A & ARES 
telinha. Fizemos um grande  [N idea 
| preview para você daruma — NBESS are | ERAS 
olhadinha nos jogos que | se - ERRA 
| estarão à sua espera e vão Wo E | ES 
| aparecer nas próximas GP. PD, | 
| P a pr lrem America Corpo | 4 
| | e | | É 
À 42 . . E. E à 1H PRE E . 
4 | 7 . (ea; a nai Hoy 

































CLIFFHANGER MAIS TÍTULOS 
Sa AD &D. HILLSFAR TINY TOON2 
Bo AD & MOTOR CITY 
E DRAGONSTRIKE PATROL 
SE ÚLTIMA: MARIO'S TIME 
SRS WARRIORS OF MACHINE 
Fra PR DESTINY THE TERMINATOR 
THE BARD'S TALE  ,ASTACTION 
THOMAS THE TANK | FAMILY FEIRD HERO 
ENGINE & SUPER JEOPARDY TECMO SUPER 
FRIENDS BOWL 
| FISHER PRICE 
| THE BLACK BASS INC AE 
BOMBERMAN 2 Ena 
BEAUTY AND THE STIMPY SHOW 
BEAST WAYNE'S WORLD 
| o) | MEKLECUBICE THE FLINTSTONES: 
T. HQ | BASESLOADEDA THE SURPRISE AT 
CENSUS KHAN DINOSAURS PEAK 
JOHN MADDEN 
- x ban ci” “He o casi rd” BANDIT KINGS OF 
ate = | ANCIENTCHINA  FOOTBALL 
ACESSORIOS 
ZOOMER GAMEHANDLER 
(CONTROLE TIPO (CONTROLE) 
MANCHE) 
THE MIRACLE 
ZIPPER PIANOTEACHING 
(CONTROLE) SYSTEM 
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Locação o Venda 
* SUPER NINTENDO » MEGA DRIVE 


* NINTENDO * MASTER SYSTEM 
GAME BOY « GAME GEAR 


R. Tapajós, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curitiba - PR 


*** GAME LOCADORAS * * * 
NOVIDADES PARA SEU GAME SALOON 


== pi 
A EEE, 
a "aa 
É 1 Pp dço 
Era 


1 - MEGA TIMER: CONTROLE TIMER, 
INDICAÇÃO DE DISPLAY, CONTADOR DE EVENTOS 
2 - MESA SYTEM: COMANDOS PROFISSIONAIS 
IDEAIS PARA GAME LOCADORAS. 

GAME SALLONS. RESIDENCIAS, BUFFETS ETC. 
ADAPTAVEL PARA QUALQUER GAME. 


NÃO PERCA SEU TEMPO, 
DINHEIRO E PACIÊNCIA, 

INVISTA EM SEGURANÇA. 
TECNOLOGIA E OPERACIONALIDADE. 
INVISTA NO MEGA TIMER E NA MESA SYSTEM. 
INVISTA GAME SOFT. 


GAME SOFT - TALENTO EM TECNOLOGIA 
TEL: (011) - 857.1757 








JOGOS TOMAM 
CONTA DE 


maior feira de 
AA proóuios 

eletrônicos do 
mundo, realizada em 
Las Vegas (EUA) no 
início de janeiro, 
deslumbrados os 80 
mil profissionais que 
visitaram os 1.725 
stands do evento. De 
telefone celular 
embutido em relógio 
de pulso a verdadeiros 
cinemas domésticos, 
havia eletrônicos para 
todos os gostos. À área 
de games ocupou 17% 
dos 92.903 m? da 
exposição. A AT&T, a 
gigante americana de 
telecomunicações, 
mostrou um aparelho 
que permite jogar 
contra um amigo a 
distância. Você põe um 
fone de ouvido com 
microfone, entra em 
contato pelo telefone 
com a vitima e manda 
bala. Isso para não citar 
o robô da mesma 
empresa que fala e 
responde. Jaguar e 3D0 
marcaram presença 
sem convencer de 
todo. As máquinas são 
potentes, mas os jogos 
não estão à altura. Isso 


44 





deve mudar, ao menos 
em relação ao 3DO. 
Não se sabe se a Atari 
conseguirá estimular a 
produção de bons 
carts. Em todo caso, 
perdeu quem não viu 
as gatas vestidas de 
jaguar no stand. E vai 
perder mais quem não 
ficar ligado nas 
novidades da CES. 






Hagler X Sugar 
Ray Leonard: 
dessa luta 
ninguém vai sair 
com olho roxo 


Numa feira 
monumental não 
poderiam faltar 
robôs 


Fotos: Cesco Civita 








clima futurista de 

Duna chega com 

tudo o que tem 
direito para o PC, na 
versão aprimorada para 
CD. Não faltou nem o 
tempero, ou melhor, O 
Spice, aquela substância 
encontrada somente no 
planeta Duna, que confere 
a seu dono todo o poder 
do Universo. À história e o 
jogo permanecem os 
mesmos no CD. Você deve 
acumular a maior 
quantidade de Spice 
possível e combater o 
império Harkonens. 
Quanto mais tempo você 
permanecer em Duna, 
maiores suas chances de 
se tornar popular entre o 
povo e de adquirir 
poderes telepáticos. Com 
isso você pode comandar 
seus exércitos sem se 
locomover. Foram 
acrescentadas vozes para 
todos os personagens e as 
sequências das viagem 
através dos imensos 
bancos de areia do 
planeta. Isso sem falar da 
possibilidade de poder 
assistir ao filme original à 


o 





Eça vozes, Quem já jogou 
trechos do filme a versão em 

ong “disco não terá 
BB surpresas 


D Fi T DADE: 86 
QUALIDADE GERAL: 92 
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Certos fremens (os nativos) 
agem como verdadeiros guias 
em sua jornada 


medida que avança na 
aventura. Caso você 
nunca tenha jogado antes 
esse RPG é o caso de 
dispensar o original é ir 
direto à versão em CD. 
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CD 32 SE 
PREPARA PARA 
A GUERRA 


al acaba de 

chegar, o CD 32 

da Amiga já dá 
oque falar. Mas não é 
so por causa do design 


dó aparelho, que 
lembra muito o Mega 
Drive. De fato, o 
aparelho não pode ser 
considerado um 
computador, já que não 
possui drives, hard disk 
ou teclado. A maior 
semelhança é um 
diminuta memória 
RAM, que serve para 
armazenar dados, como 
uma bateria de jogos. 
Mas, como console 






Or ESSA Poucos 
esperavam. Um dos 
maiores clássicos da 

pancadaria de todos os 

tempos está saindo para 

PC e Amiga e promete 

transformar seu monitor 

num desfile de golpes 
fatais dos lutadores 
digitalizados. A grande 
questão é se a Aklaim 
conseguirá dar 

jogabilidade decente a 

essa versão. O fabricante 

promete as mesmas 

emoções do arcade, mas é 

bom desconfiar. Afinal, 

deve estar claro ainda na 
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So 
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Zool é um dos poucos jogos já disponíveis para o Amiga CD 32 


Os dinos vêm ai! 





Será que vai faltar o sangue? 


cabeça de todos o fiasco 
que foi a versão de Street 
Fighter II para 
computadores. Os 
compradores do jogo, com 
promessa de lançamento 
para breve, receberão 
tatuagens. Resta esperar 
para conferir. 





doméstico, o aparelho, 
de grande memória, 
pode ser comprado por 
US$ 400, cerca da 
metade do preço de 
um 3DO. E claro que O 
que faz uma máquina 
São OS jogos que ela 
roda. E nisso a Amiga 
leva a vantagem de ter 
suporte já de empresas 
famosas, como US 
Gold, Virgin, Ocean, 
Mindscape e muitas 
outras. Todas essas 
empresas estão 
trabalhando em cima 
de novos lançamentos, | 
que devem chegar ao 
mercado como uma 

verdadeira avalanche. 

Entre os primeiros a 

chegar, Passageiro do 

Futuro, Flashback, 

Dune, Sleapwalker, 

Jurassic Park... 





A, 


| 
| 
| 


Passageiro do Futuro 


O JOGO QUE ENSINA 
BRINCANDO 


m grande avanço 
em jogos 
educativos. Assim 
pode ser definido este 
lançamento de Davidson & 
Associates. Uma dos 
maiores problemas nessa 
área sempre foi fazer algo 
que ao mesmo tempo 
divertisse e ensinasse. Kid 
Cad traz incríveis efeitos 
em 3 D para que a 
garotada brinque de 
“arquiteto”. E possivel 
construir desde ambientes 
internos até cidades. O 
problema é a dificuldade 
excessiva. 








..80 detalhado interior de uma 
esiência 














ESCAPE » « 


FROM 
MONSTER 
MANOR 


ste é o primeiro jogo 

da Electronic Arts 

para o 3DO, e vem no 
mesmo estilo de 
Wolfstein 3D, o clássico 
para PC. Da mesma forma, 
sua visão se restringe à 
própria arma (uma espécie 
de caça-fantasmas que 
precisa ser recarregada 
com frequência) e você 
necessita percorrer os 
infindáveis labirintos agora 
de uma casa mal- 
assombrada. Seu objetivo? 
Conquistar um talismã. O 
que mais impressiona no 
jogo são a suavidade dos 
movimentos, a textura dos 
gráficos e efeitos de 
transparência. O som não 
poderia ser muito 
diferente: a potência do CD 
foi aproveitada para urros, 









Transparências arrasadoras 





Há monstros em toda parte 





berros e arrastar de 
correntes. Mas o ambiente 
de jogo é muito cansativo, 
até mesmo para 
assombrações. 





À 


Ão ter essa visão, você já era 





Demônios atravessam paredes 


PRO 
Suavidade de 
movimentos e 

gráficos 
sofisticados 


Ambiente 
repetitivo e 
pequena 
diversidade de 
inimigos 


DIFICULDADE: 76 
QUALIDADE GERAL: 68 








...execute uma curva fechada 





TOTAL 
ECLIPSE 


ma aventura que 
leva você a 
fronteiras até então 
desconhecidas pelo 
homem, Total Eclipse, 
segundo jogo da Crystal 
Dynamics, é muito melhor 
que o primeiro da empresa, 
Crash'n Burn. São vinte 
diferentes mundos e ação 
que compreende 360. Os 
mundos têm ligação 
através de tuneis que 
apresentam uma qualidade 
gráfica de deixar qualquer 
um babando. Power-ups no 
caminho o tornam mais 
poderoso. Há várias opções 
de armas, como em todo 
jogo de tiro que se preze. 
Total Eclipse deve se 
tornar um dos mais 
populares títulos do 3DO. 
Pronto para a batalha? 




















sedicass — 


....— 
O read DER 
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Toda a perícia será necessária 


Total Eclipse 
REED 


TIRO - 1 JOGADOR 
JÁ DISPONÍVEL 
EG 


PRO CONTRA 
Gráficos jamais Você pode se 
vistos num jogo BM distrair com o 

de videogame visual e dançar 


DIFICULDADE: 90 
QUALIDADE GERAL: 94 
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eve crítico que até se 
emocionou com a 

| homenagem postal. 
Mas não foi só isso. Pintou 
muito Street (só para 
variar) e até um clima meio 
romântico pro lado de Chun- 
Lie Ryu, A Marjô acha que 
eles formam um belo par. 
Garotas! 
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André Freitas de Alencar 
Rio de Janeiro - RJ 


1! 


André Mattos Pereira 
Guarulhos - SP 






Ricardo Piologo 
Indaiatuba - SP 


EE 
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Mês passado, o que estava errado 
só os mais observadores devem ter 
notado que o personagem Hans 
Solo tinha o nome de Luke no 
placar, em Empire Strikes Back. E 
nessa foto de Actraiser 2, 0 que 
tem de errado. 


Reinaldo Yamada 
Guarulhos - SP 















Será que o japa está pensando em 
abrir uma agência de turismo? 


por Marcelo Kamikaze 



















atal Fury está com Nintendo lançava baralhos. praticamente impossível e 
tudo. Além da versão Mais: após os dois desenhos outra viável somente para 
Special estar para TV com os aqueles que tiveram a 
detonando nas paradas personagens, agora entra sorte de nascer bastante | | 
apareceram muitos "goods". em fase de produção o abonados. À primeira OR UR — 
Este mês saíram placas de longa metragem para o delas é que o desenho ES Rr: 
acrílico e telephone cards. cinema. Existem duas venha para o Brasil e na | 
No Japão ficha já era desde possibilidades para vereste | segunda basta pegar um Finalmente de e 
do tempo em que a desenho: uma é vôo e ir assistir lá, na terra versão 16 bits do 
do Sol Nascente! Será que Megaman! Marjorie 
gaia? mostrou que tem história 
e arrasou quase de prima: 
Kamikase achou todos os 
itens e passou tranquilo, 
Só Baby não sacou que 
ns Megaman precisa de 
Eee mr cérebro. Claro, Lord 
Os personagens = Fatal adorou a música. 







Fury estão em todas, até 
em chaveiros 










ADESIVOS OFICIAIS DA COPA DO MUNDO DE 94 


Colação di (10 adesivos) 






RECEBA EM CASA A CARTELA COM 


10 ADESIVOS OFICIAIS 


DA COPA 94 


Preencha o cupom, e anexe cheque nominal à 
Mack Color Etiquetas Adesivas Ltda, no valor 
correspondente qo número de cartelas que você 
deseja, e envie para a Rua Francisco Marengo, 339 
- Tatuapé - CEP 03313-000 - São Paulo - SP. timido 




























NOMO——— E TT E APENAS (R$ 100, 00 CADA 
Endereço EIVEZECEICES ETA UN: M 339 
Cada de TIQUETA ADESIVA rancisco Marengo, 
Bairro TeIGTONS = = de do ORE SD MACK COLOR Tatuapé - CEP 03313-000 

CEP * Cidade Esado. SS sr eos pa São Paulo - SP 








Quantidade de cartelas 


Empresa oficial WorldCupUSA94 para etiquetas adesivas 











MK: Reconheço que foi uma 
tremenda mancada ter 
ficado daquele jeito na 
Bitmania do mês passado. 
Mas acontece que os 
gráficos de Final Fantasy 
VI são mesmo de deixar 
qualquer um meio 
catatônico e... 


MJ: Xi...começou, acho que 
o japinha nunca mais val 


Ver. 


BB: Espera! Antes de mais 
nada eu preciso falar contar 
das novas que devem 
acender os ânimos da galera 
dos games. Vocês já se 
ligaram nos próximos 
lançamentos da Takara? 
Aquela do Fatal Fury 2. 


LM: Ainda não ouvi nada 
não... mas deixa ver se O 
brother aqui consegue 
adivinhar. Valendo uma 
água de coco, tá bom, Baby? 
Hummmm. E jogo de 
pancada pesada, só pra 
variar um pouco. Levei ? 


BB: Sem essa de bancar O 
esperto e querer se refrescar 
às minhas custas, falou! 
Mas é elaro que rola um 
clima tipo bateu-levou. Os 
lançamentos são Samurai 
Shodown e Fatal Fury 
Special! Ou seja são mais 
duas oportunidades que vou 
ter para estripar todos os 
folgados no SNes! Aliás, 
Samurai foi eleito o arcade 
do ano no Japão, atrás do 
Fatal Fury Special e 
Super Street Fighter! E 
estão chegando ainda mais 
dois jogos de luta para 0 
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ser o mesmo! Então vamos 


As novas do quarteto que não desafina em Nintendo 









mais lento que o antecessor... 


Neo Geo. Um deles é o 
World Heroes 2 Jet! Viche 
Mary! E o outro é O 
Fighter's History 
Dynamite, da Data East o 
novo aliado da SNK. 


MB: Está aterrissando 
também o novo Ranma1/2 
de luta! O desenho é um 
barato! E o FX Trax nos 
Estados Unidos vem com o 
nome de FX Stunt Race 


a E ma 
do - Y < 


Até Karnov está nessa 





mas esse título ainda é 
provisório e possui 8 Mega, 
por enquanto. Já ouvir dizer 
até que o cart vai ter 32 
Mega, fazer o quê. E ainda 
dizem que Fatal Fury 2 para 
SNes tem 12 Mega quando 
tem 20 Mega. Bye, moçada! 
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A EuSosu também EINSES 
comandos, 
com as últimas novidades do 
momento, fontes, 
complementos e acessórios de 
o life fo [Vo ||o [o (0/5 


com medidas 
reduzidas que: 
“já vem com TV 
e ojojo = ser 
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